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S-BASIC-COMPILER

Mit diesem Basic-Compiler kdnnen mit dem MZ-700 die Basic-Program-
me de2s beim Kauf des Computers miterworbenem Basic-Interpreters
MZ-01ZB direkt ohne Diskettenlaufwerk kompiliert, ausgefihrt und
editi.ert werden. Diese Anleitung setzt natirlich voraus, daf der
Leser bereits das MZ-700 Bedienerhandbuch durchgelesen und eini-
germafen verstanden hat.

Programn:ierbare Befehle

Im Programmtext sind alle Bamicbefehle des Interpreters verwendbar
aufler denen der. fehlerbehandelnden Befehlsgruppe, also

ON ERROR GOTO
RESUME
IF ERL
I¥ ERN

Die Beschreibung der einzelnen Befehle entnehmen sie bitte dem
MZ-700-8edienerhandbuch. )

fuBerdem fehlen natdrlich wie in jedem Compiler diae typischen
Ecitor-Befehle SAVE VERIFY LIST AUTO DELETE MERGE RENUM CONT.

Zusadtlich existiert noch

BREAK ON und BREAK OFF schaltet die Breaktaste wihrend der
Programmausfihrung ein oder aus

$ML hh,hh,hh ... Hexadezimale Z-80 Befehle werden an dieser Stelle
1n das Programm eingafigt ( $ML 21,#3000 liadt HL mit der
Anfangsadresse der Zeilennummer 3000 )

DOKE und DEEK ; wie POKE und PEEK, aber 1&bit werden 1n zwei Bytes
gespeichert ( immer im b4k-Hauptspeicher )

ARD OR : wie in Mauchinensprache -z.B. A=B AND 127 aber auch
IF (+«ss) AND (...) THEN... Lo

Editor-Befehle

Der Ecitor des Basic-Compilers entspricht im wesentlichen dem das
Interpreters. Programmzeilen werden bei Anderung einfach neu
eingegeben oder (wenn g@ie schon am Bildschirm stehen) mit dem
Cursor gedndert und eingegeben ( = CR gedriickt ). Folgende
Editer—-Befehle kédnnen im Direct-Mode verwendet werden (jedoch
ni.cht als Mehrfachanweisungen wie r.B. LOAD:LIST):

LOAD 3 Laden einws MZI-700-Basic-Programms

SAVE 3 Schreiben des im 9peicher befindlichen Basic-Pragramme auf
Bando

VERIFY ;. Vergleichan des tuAVEtnn Programms mit dem im Speicher
t2findlichen

LIST , LIST x 4 LIST x-y , LIST x— , LIST -y ; listet die
angegebenen Zeilen

NEW ; Ldschen des Basic-Programms



DELETE x , DELETE x-y v+ DELETE x-~ , DELETE -y j léscht die
angegebenen Zeilen

FINDtext jJ wsucht den angegebenen Text (alle Z-ichen. die direkt
nach FIND stehen)

BYE 3 Sprung in den Systemmunitor { zurick mit R )

BOOT 3 Sprung in den Monitor~ROM ( zurick mit # )

KEYLIST ; listet Funktionstasten

PLOT ON j schaltet Ausgabe auf den Farbplotter ( PLOT ON S
bedeutet kleine Schrift, PLOT QFF schaltat wieder aus ) ’
TEST ; Farbplottertest X

Bei LOAD, SAVE, VERIFY und EXEC (simhe unten) kbnnen auch
Programmnamen in Anfihrungszeichen angegeben werden.

Das SAVEn einaes Programms dauert nur noch sclange wie das Laden.
Bei Cassettenlesebefehlen wie z.B. LOAD kann durch Driicken der
Shift~Taste mitgehért werden ( erlaichtert Programm—Suche ).

Compiler-Befehle

RUN startet das kompilierte Objectprogramm. Wenn es noch nicht
kompiliert wurde oder seit dem letzten Kompilieren Zeilen gedndert
wurden, wird vor der Ausfilhrung automatisch COMP ausgefihrt.

EXEC beinhaltet die Befehlsfolge LOAD:COMPiIRUN, also Laden, Kompi-
lieren und Ausfihren eines Programms.

COMP Kompilieren eines Programms., Fehlerhafte Zeilen werden aus—
gedruckt. Treten LINE NOT FOUND ERRORs auf, %0 werden diese rwar
angezeigt, das Objectprogramm wird jedoch trotzdem so erzeugt, dafi
diese Fehler erst bei der Ausfiihrung den Programmablauf abbrechan.
'COMP,R bedeutet Kompilieren und Ausfihren des’ Programms.

COMP,N erzeugt ein Objectprogramm, das bei Fehlarmeldungen die
gegenaart1g abgearbeitete Zeilennummer anzeigt.’ Verbraucht zusidtz-
lichen Speichaerplatz. Achtung . bel Verwendung von $ML und COMP,N
zusammen: Keine Mehrbyta-AnNe1sungen in gatrennte, $ML—Zellen
schreiben, also nicht 10 $ML CD und 20 $ML 3E, 00 sondern

10 $ML CD,3E,00. .
COMP D w:rd verwendet, wenn bei CDMP, RUN oder EXEC die Meldung
MEMGRY ERROR ausgegeben wird. Es sind dann Basic—Programme his
etwa 24 KByte kompilierbar, was Jjadoch in jedem Fall mit der
Léschung des Basic-Quelltextes erkauft wird. Werden fehlerhafte
Zeilen mit DATA- oder REM-Anweisungen ausgedruckt, dann fehlt der
Text dahinter. Auflerdem treten bei vielen DATA- und REM-Anweisun-—
gen léngere Kompilierzeiten auf, .

CoMP,M (beinhaltet COMP,D) gibt dem Objektprogramm maximale Spei-—~
cherkapazitdt +fGr Variablenfelder- und Strings, ist also fur
Programme, in denen wihrend der Ausflhrung OUT OF MEMORY ERROR
auftritt. Allerdings ist nach der Aus%uhrung des Programms in der
Regel der Compiler zeratdrt.

COMP'NAME" Kompilieran, danach Schreiben des im Monitor lauf-
fihigen Objektprogramms auf Casgettm. Wird das Maschinenprogramm
dann vom Monitor geladen und ausqufUhrt, 850 arhilt es automatls:h
den gesamten verfligbaren Speichurplatz des MZ-700,

Es ist auch mdglich, die vurschiadunnn Modi mit Kommas aneinander-
zuhdngen, z.B. COMP,N,R,"NAME".

Bemerkungen

Es sind maximal 15 1nuinandnrges:hn:htaltn FDR oo NEXT-Schlaifen
zulassig .

Die Schleifenvariable nach FOR kann kein Arrayalement sein.

Um den RESTORE n-Befehl zu verwenden muss in der Zeile n anstatt
"DATA" "#DATA" geschrieben werden.



S~-BASIC-COMPILER

1

Mit diesem Rasic—-Compiler kénnen mit dem MZI-700 die Basic~Frogramme
des beim Kauf des Computers miterworbenen Basic~Interpreters 1Z-013B
direkt ohne Diskettenlaufwerk compiliert , ausgefilhrt und editiert
werden . Diese Anleitung setzt natiirlich voraus , dafl der Leser be-
reits das MZ-700 - Bedienerhandbuch durchgelesen und einigermafen
verstanden hat .

-

Frogrammierbare Befehle :

Im Programmtext sind alle BRasicbefehle des Interpreters verwendbar
auller denen der fehlerbehandelnden Befehlsgruppe , also

ON ERROR
RESUME
IF ERL
IF ERN

Die Beschreibung der einzelnen Fefehle entnehmen Sie bitte dem’
MZ-700 - Bedienerhandbuch .

AuBerdem fehlen wie in jedem Compiler die typischen Editor - Befehle
SAVE , VERIFY , LIST , AUTO , DELETE , MERGE « RENUM und CONT .

Zusédt:zlich existieren noch : BREAK ON und EREAK OFF .

BREAK ON  und BREAK OFF schaltet die EBEREAKTASTE wihrend der
Frogrammausfilhrung ein oder aus .

$ML hh.hh,hh.bh ... Hexadezimale Z-80 - Befehle werden an dieser
Stelle in das Frogramm eingefiigt ( $ML 21,43000 1adt HL mit der
Anfangsadresse der Zeilennummer 3I000 ) .

DEEE und DOKE : wie FOKE und PEEK , aber 1& Eit werden in zZweli Bytes
gespeichert ( immer im 64k-Hauptspeicher ) .

AND , OR : wie in Maschinensprache z.E. A=E AND 127 aber auch :
IF (.....) AND (....) THEN ... .

Editor - Befehle :

Der Editor des Basic ~ Compilers entspricht im wesentlichen dem des
Interpreters . Programmzeilen werden bei Anderung einfach neu ein-

- gegeben oder ( wenn sie schon am Bildschirm stehen ) mit dem neuen
Text iiberschrieben und mit CR bestatigt .

Folgende Editor ~ Befehle kiénnen im Direct - Mode vervendet werden

( dedoch nicht als Mehrfach - Anweisung wie z.H. LOAD:LIST ) :

LOAD : Laden eines MZ-700 - Rasic - Programmes .

SAVE : Schreiben eines im Speicher befindlichen Basic - Frogrammes
auf Eandcassette .

VERIFY : Vergleichen des geSAVEten Frogrammes mit dem im Speicher

befindlichen .

LIST , LIST x , LIST XK=y o LIST %~ , LIST -y : listet die angegebenen

. Zeilen auf .

NEW : Léscht das Basic ~ Programm im Speicher .



DELETE x DELETE x-y « DELETE x—v, DELETE -y 3 Léscht die angegebe—
.' nen Zeilen .

FINDtext : Sucht den d:rekt nach FIND anneuebenen Text .

"BYE : Sprung 4in den System — Monitor (- zuriick- mit R ) .

BOOT : Sprung in.den ROM - Monitor ( zuriick mit # ) .

KEYLIST : Listet die Funktionstasten - Belegung auf . Lo

PLOT ON : Schaltet die Ausgabe auf den Farbplotter um. ( PLOTT ON S':
bedeutet kileine Schrift ) . - . Rk

PLOT OFF : Schaltet den Plotter wieder ab .

TEST : Farbplotter - Test .

Optionen : . ] ; . R
‘Rei LOAD , “SAVE , VERIFY und EXEC {( siehe unten ) kﬁnnen auch Pru—
grammnamen. in Anfilhrungszeichen angegeben werden .

Das SAVEn eines Programmes dauert nur noch so lange wie das Laden ‘
Bei Cassetten - Lesebefehlen wie z.B. LOAD kann durch dricken der :
SHIFT-TASTE mitgehért werden zur leichteren Frogramm - Su:he O

Compxler - Befehle H E °

-

RUN : Startet das compilierte Dbject ~-:Programm . Wenn es noch nzcht
compiliert wurde oder seit dem létzten compilieren Zeilen ge—
dndert wurden ., wird vor der Ausfithrung automatisch tUMP aus-

' gefuhrt . B

EXEC : Beinhaltet d1e Befehls%olge LOAD: COMP: RUN alsn laden . -

compilieren und ausfihren eines Programmes . )

COMP : Compilieren eines Programmes . Fehlerhafte Zeilen werden auf

o dem Bildschirm angezeigt . Tretem LINE NOT FQUND ERRORs auf ,

so werden diese zwar angezeigt . das Object - Prngramm wird
jedoch trotzdem so erzeugt ., das diese Fehler erst bei der -
Austithrung den Programm — Ablauf abbrechen .
CDMP R : Bedeutet compilieren und ausfihren eines Pragrammes .
COMF.N 1 Erzeugt ein Object - Programm , daf bei Fehlermel dundgen d:e
gegenwirtig abgearbeitete Zeilennummer anzexgt . ({ Ver-
braucht zusdtzlichen Speicherplatz ! ) . , .

Achtung bei Verwenduna von COMP,N und $ML zusammen :- Keine Mehrbyte -

Arweisungen in getrennte $ML - Zeilen schreiben ( also nicht r . R

10 $ML CD und 20 sML 3E,00 . _sondern 10 $ML CD,J3E, 00 ).

COMP,D : Benutzt man , wenn bei COMP , RUN oder EXEC - die Meldung
OUT OF MEMORY ausgegeben wird . Es sind dann Basic ~ Pro-
gramme bis etwa 24k-Byte compilierbar , was jedoch. in jédbm',
Fall mit der Lbschung des Basic - Quelltextes erkauft wird .
Werden fehlerhafte Zeilen mit REM oder DATA ausgedruckt .
dann fehlt der Text dahinter . aufierdem treten bei. vielen
DATA - oder REM — Zeilen léngere Compilier < Zeiten auf .-

coMP,. M- ( Peinhaltet COMP,D ) Gibt dem Object - Programm maximale
Speicherkapazitit fiir Variablenfelder oder Strings , ist
also fir Programme in denen wirend der Ausfihrung OUT OF
MEMORY ERROR auftritt . Allerdings ist nach der Ausfuhrung
des Programmes in der Regel der Compiler zerstdrt .

COMF, "Name" ‘Compilieren , danach Schreiban des im Monitor lauf-

’ fihigen Obiect ~ Programmes. auf Bandcassette . Wird das
Dbject - Programm dann vom Monitor geladen und ausge-
fihrt , so erhilt es sutomatisch den gesammten , Ve
fdgbaren Speicher des HZ—700 zur Pragrammausfuhrung L

Es ist auch m&gllch + die verschiedenen Hudi mit Komma anexnanderzu—rn
héngen , z.B. COMP,N, R."Name" :




