BIALKE - BERENDSEN- GLISZCZYNSKI

Software

Um den Fortran Conpiler zu benutzen, laden Sie das Programm we
folgt in den Mnitor:

** MONI TOR 01Z ** | m MZ-800 kann das Progranm auch
fl iber I'PL (Taste C eingel aden
PLAY werden. Vorher 700 MODUS ein-
LOADI NG BBG FORTRAN stellen.

Nach dem Laden nel det sich das Programmsel bsttéatig
Sie befinden sich jetzt in dem "Conpiler-Mde".

Die verfigharen Befehle im "Conpiler-Mde" sind:

EDIT ( - Sprung in den "Editor-Mde"
COWPI L (C) - Conpilieren des im Speicher befindlichen
Pr ogr anms
EXEC - Conpilieren eines Programms direkt von
Tape, ohne das Textfile in den Editor zu Iaden.
BSAVE - Abspei chern des conpilierten Programs auf
Cassette.
RUN (R - Starten des conpilierten Progranmms
LI ST (L) - Der Befehl COWIL liefert ein Source Listing
LI STN (LN - COWIL liefert kein Source Listing
LI STE (LE) - Nur Programmezeilen mt einem Fehler werden
bei COWILE ausgegeben.
BYE - Ruckkehr zum MONI TOR

Der Text-ED TOR
Nach Eingabe des Befehls EDIT oder nur E befinden Sie sich im

EDI TOR-MODUS. Nur in diesem MODUS konnen Programme eingegeben oder

verandert werden.
Der Editor hat fol gende Befehle:

BEFEHL &
Loscht das im Speicher befindliche Source-Programm




B i

BEFEHL: !

Ricksprung zum Conpi | er - Mode
BEFEHL: |

Zuf iigen von neuen Programmzeilen am Programende
BEFEHL: L

Listen des Source-Programes.

L -Listen des gesanten Progranmmes

LLn - Listen ab Zeilennumrer n

L,P - Listen auf dem Drucker

Mt SHFT & BREAK stoppt man das Listing, und kehrt zum
Edi t or Modus zurick.

BEFEHL: Bn
Einfigen von Zeilen. Vor der Zeile n wird eine Zeile einge-
fligt. Nach der Eingabe des Befehls wird der gewinschte Text
ei ngegeben. Die Eingabe wird mt CR abgeschl ossen.

BEFEHL: R
Laden eines Source Programmes von Cassette.

BEFEHL: Wil enane
Schreiben eines Programms auf Cassette.

Im Editor Mdus steht Ihnen ein Full-Screen Editor zur Verfiigung,
d.h. Sie koénnen Programmzeilen we in Basic korrigieren und etwas
einfiigen. Dle Ei ngabe einer neuen Zeile wird imer mttels der Taste
"I" vorgenommen. Vorhandene Zeil en kénnen nach dem Li st (L-Befehl)
direkt auf dem Bildschirm durch Bewegung der Cursortasten usw.
geandert werden.

Fortran Befehle und Programmauf bau:

Jedes Fortran-Programm ist fol gendermaBen aufgabaut:

| Zn:  Label Bef ehl

| 222 VRI TE ($16, AL, "avg")

IZn: ist die interne Zeilennummer, die vom Conpiler selbsttatig er-
zeugt wird. Sie darf nicht mt eingegeben werden.

Zw schen Zeilennummer und dem Programmteil missen 6 Leerzeichen sein.
In diesem Bereich darf nur eine bis zu 4-Stellen |ange Zahl stehen.
Diese Zahl nennt man LABEL und dient als Ansprungadresse.
MUSTERPROGRAWM

1 241 WRITE | ($16,Al)

2 WR 1 T E  ("Mike")
3 DO 20 |=1, 255

4 MEM (53248)- |

5




5 20 CONTI NUE

Nur ein Befehl pro Programmeeile ist erlaubt.

Variabl en koénnen in FORTRAN integer oder real sein. Wenn ein Vari-
abl enname mt den Buchstaben I-N beginnt, dann ist die Variable eine
Integer Variable. Ale anderen Variablen sind REAL.

| nt eger - Vari abl e niissen i mBereich von -32768 bis +32767 |i egen.

Real - Vari able |liegen imBereich von 1.67E-19 bis 1.67E+18 und

kdnnen negativ, positiv oder null sein.

Die Zahl Pl ist bereits auf 3.14159 definiert.

Di e Vari abl ennanmen kénnen von beliebiger Lange sein. Vom Programm
wer den jedoch nur die ersten vier Stellen beriicksichtigt.

Di e Rechenoperatoren sind wie in BASIC ( +,-,*,/ ).

Zu beachten ist jedoch, dal eine Rechenoperation nicht ohne wei-
teres mt einer Real und einer Integer-Variable ausgefihrt werden
konnen. (Siehe Befehl FLOAT).

Zuwei sungen sind wie in einem Basicprogramm jedoch ohne LET.

Abkir zungen: exp - Integer Expression
fxp - Floating Point Expression
v - Vari abl ennane
n - Integer Konstante
hx - Hexadezinale Zahl

DI MENSI ON:  Di nensi oni eren von Variablen, z.B. DIMENSION A(5), I(7)
liefert zwei Array's: En REAL-Array mt den Elenenten A(O-A(5).

und ein Integer Array I(0)-1(7). Der DI MENSIONBefehl nufl ganz am
Progranmanfang st ehen.

GOT0 | abel: sprung zum angegebenen Label.

| F (exp) |abel 1, label2, |label3: Wenn der Integer Ausdruck negativ
Ist, verzweigt das Programm zum |abell, wenn der Ausdruck null ist,
verzweigt das Progranm zum |abel2, wenn der Ausdruck positiv ist,
verzwei gt das Programm zum |abel3. Labell, 2,,3 konnen ggf. weggel assen
wer den, z.B. IF(1-5), 1000. In diesem Falle springt'das Programm zum
LABEL 1000 falls | groRer als 5 ist.

DO | abel v=exp 1, exp 2, exp 3: Dies ist ein Schleifenbefehl und zdhlt
von exp 1 nach exp 2 step exp 3 kann ggf. weggel assen werden.

Wenn das Progranm die Programmeeile mt dem |abel erreicht, wrd

die schleife ggf. erneut durchlaufen. In dieser Programzeile nu8
ein CONTINUE stehen. (Siehe Misterprogram).




CALL label: Unterprogrammaufruf des Labels

RETURN: Rickkehr von der Subroutine zur nachfolgenden Zeile des
ent sprechenden CALL' s.

PAUSEn: (n ist Integer). Das Programm wird angehalten und es wrd
PAUSE n ausgegeben. Bei dricken einer Taste wird das Pro-
gramm fortgesetzt.

STCPn:  Das Progranm wird unterbrochen. Auf die Frage RESTART? kann
mn mt Y oder N antworten. Bei Y wird das Programm erneut
durchlaufen, bei N springt das Programm zurick in den Conpiler.

BREAK: Erst nach setzen ei nes BREAK kann di e Progranmausfihrung mt
SH FT & BREAK unterbrochen werden.

USR (exp): Aufruf einer Maschinenspracheunterroutine (wie in BASIQ

$M. hx1,hx2,.... : Mt diesem Befehl kann nman direkt Mschinen-

sprachebefehle in das Fortranprogramm integrieren.

$M. 11, A3,11,CD, 30,00 spielt Misic mt der Frequenz, die in $11A3

abgespei chert ist.

END: Alle Programme missen mt einem END beendet werden. Alle nach-
fol genden Zeilen werden vom Conpiler ignoriert.

READ (v1.xx, Vv2.xX, ...). Dem READ Befehl entspricht im BASIC der
INPUT-Befehl. Die noglichen Ei ngaben sind folgende:

' y.1  Dezimaler-lnterger-Wert

. v.B Integerwert in Hexadezi mal

. v.E REAL-Wrt in Deziml

v.Al Ein einzelner Buchstabe wrd eingelesen und im ASCI-Code
abgespei chert.

v.A2 Zwei CHARAKTER werden eingelesen und in Hgh- und Low
Bytes abgespeichert.

Bei spi el : READ ("Eingabe von X" ,X 1) Nach Ausgabe des Textes wrd

X mt demeingegebenen |nteger Wert gefillt.

WRI TE (expl.xx, exp2.xx,... ). Der Wite-Befehl wrd benutzt fur
Ausgaben auf dem Bil dschirm oder auf dem Drucker. Fol gende Formate
si nd miglich: |
exp Ausgabe Dezi mal
exp.In Der Integer-Ausdruck | wird in einem Feld der Léange
n-1 Ziffern ausgegeben.
f xp. E Ausgabe einer REAL-Expression.*
exp. B2 Hexadezinmale Zahl wird in einem 2-ziffrigen Feld ausgegeben.




exp. B4 Hexadezinmale Zahl wird in einem 4-ziffrigen Feld aus-
gegeben.

exp. X X Leerzeichen werden ausgegeben.

exp.Al Ein Charakter wird ausgegeben im ASClI- Fornat

exp. A2 Zwei Charakter werden ausgegeben.

exp.V ~ Vertical Position der Ausgabe auf dem Bildschirm

exp.H Horizontal-Position der Ausgabe.

Beispiel: WRITE (/,12.H16.V, "BBG SOFTWARE"'). Das Zeichen | bedeutet

Zei | envor schub.

WRITE ($16. A1) entspricht CLEAR HOVE

WRITE ($15.Al) entspricht HOME

WRITE (1.Al) bedeutet Ausgabe auf dem Drucker

WRITE (0.Al) bedeutet w eder Ausgabe auf dem Bildschirm

SETG (expl, exp2) und RESG (expl, exp2): SET und RESET der Punkte

mt den entsprechenden x- und y-Koordinaten.

FORTRAN Standard Routi nen:

MEM (exp): entspricht POKE und PEEK in BASIC

MEM (expl) = exp2 entspricht POKE expl, exp2

V=MEM (exp) ent spricht v=PEEK (exp)

CET: We in Basic nur wird der ASCII-Wrt abgespeichert.

| =GET Die Variable | enthalt den ASCII-Wert der gedrickten
Taste. Falls keine Taste gedrickt wurde ist [=0.

|OC. We MEM nur auf den Z-80 Ports

IOC (2) = 3

LOW (exp): gibt das LowByte der exp

MOD (expl, exp2): MDD entspricht der mathematischen Mdulfunktion
und bedeutet eine ganzzahlige Division von expl
durch exp2.

| RND (exp): Eine Zufallszahl aus dem Bereich 0O bis exp-1 wrd

erzeugt .
| ABS (exp): Absolutwert von exp (wie in BASIC
| SI GN( expl, exp2): Wenn expl groBer als exp2 ist, liefert diese

Funktion expl. Falls beide gleich sind null, und
falls expl kleiner als exp2 ist, liefert sie
-expl.

ABS We |ABS jedoch fur REAL-Zahlen




SORT (fxp): liefert die Quadratwurzel einer REAL-Zahl
SIN (fxp), COS (fxp), TAN (fxp): liefert die jeweilige Wnkelfunktion
in Radiant.

ATAN (fxp): Arcustangens

ALOG (fxp), EXP (fxp): Natdrlicher Logarithmus und Exponential funktion.
FLOAT (exp): Wandelt eine Integerzahl exp in eine REAL-Zahl um

| FI X (fxp): Wandelt eine REAL-Zahl in eine Integerzahl um

IOR (expl, exp2), |AND (expl, exp2), |IXOR (expl, exp2): BOOLEAN- Funk-
tionen.

Fehl er mel dungen:

ERROR 1 : fal scher Editorbefehl

ERROR 2 : Fehler im Variabl ennanen

ERRCR 3 :

ERROR 4 : DI MENSI ON- Bef ehl steht nicht am Programrmanf ang

ERROR 5 : Syntax-Error

ERROR 6 : Schleifenverschachtelung ist gréRer als 6

ERROR 7 : Fehler im Array-Variabl ennanen

ERRCR 8 : ERROR beim Dinensionieren (mehr als 2047 Elenente)

ERR DO LOCP: Schleifenfehler

MEMORY SIZE OVER ABORT: Progranm ist zu |ang

ST NO NOT FOUND: Label fir DO GOTO | F oder CALL fehlt

FILE ERROR ABORT: kein zu conpilierendes Progranm vorhanden

OBJECT NOTHI NG kein conpiliertes Progranm fir den RUN- Befehl
vor handen.

Fol gende Fehler konnen beim Programmabl auf auftreten:
ARRAY ERROR. Eine dinmensionierte Variable ist out of range

0 ERRCR . REAL-Variable groRer als 1.67E+18

U ERROR . REAL-Variable underflow

N ERROR : Fal scher mathematischer Wert z.B SQRT (-1.0)
D ERROR . Division durch null

WARMVBTART aus dem Monitor (ohne Ldéschen des Programms) $ 122A
KALTSTART aus dem Monitor (mt Léschen des Programms) $ 1200




Bei spi el programe:

Her ein Programm welches eine Division zweier Realzahlen vornimt.
Wr niissen beachten, dal den Real zahlenvariablen nicht die Wrte
|-N zugewi esen werden dirfen, da diese den Integer Variablen zuge-
wi esen sind. Wr wirden keine sinnvollen Wrte erhalten.

Wenn wir das Progranm listen, erhalten wr folgendes Listing.

L

A=11

B=22

C=B/ A

VR TE(C. E

KL=I FI X(C

: VIR TE(/ , KL)
END

AW B RO

W r springen dann in den Conpiler Mde m't

!

Nun geben wir C ein und es wird das Programm beim Conpilieren auf-
gelistet. Das Progranmmifite eine Lange von 125 Bytes haben. Venn wir
es mt R starten, so miRte zuerst 0.200000E+1 und dann 2 erschei nen.
Zuerst wurde die Realzahl als Ergebnis der Division ausgegeben, dann
diese in eine Integerzahl mt Hlfe des IFIX Befhles ungefornt und

dann ebenfall's ausgegeben..
Nun ein Progranm zum Ausprinten aller Zeichen auf dem Bildschirm

L
DO2MWE1, 255
DOAAKL=53248, 54247

0
1:
2. 4 MEMKL)=MM
3 2 CDI\\T/IKI I\L)E
4: END

Jedes Programm mu mt END abgeschlossen sein. Wchtig ist es, dall beim
Printen der auszuprintende Wert in Kl anmern steht, ebenso beim READ Befehl.
Am allerw chtigsten ist, daB man Real- und Integer Variablen nicht ver-
wechselt, also Integervaiablen fangen inmmer mt I-N an, Real mt A-H und
Oz




